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Station 10: Spiele 
 
 
Die Aufgabe dieser Station besteht darin, mindestens einen Körper bzw. 
eine Figur Ihrer Wahl aus den Ihnen vorliegenden Spielebausteinen 
zusammenzusetzen. 
 
Viel Spaß beim Bauen und ein geschicktes Händchen! 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
Überblick über mögliche Spiele: 
 
Lonpos Puzzle Game 
Ziel: Bauen Sie ein Dreieck in der Ebene (*) oder eine 3D-Pyramide (**). 
 
Würfel- und Kugelpuzzle (***) 
Ziel: Setzen Sie die gegebenen Bausteine zu einem Würfel, einer Tonne, einem Stern 
bzw. zu einer Kugel zusammen. 
 
Legespiele (*) 
Ziel: Legen Sie die vorgegebene Figur. 
 
 
 
 
Holzspiele im Säckchen (*)  
Ziel: Erzeugen Sie mindestens zwei Figuren! Die Bilder an den Säckchen geben Ihnen 
einen Hinweis, wie die Figur aussehen soll. 
 


